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Investigations Arts Visuels par Intelligence Artificielle

L’équipe SEPIA ex IMAP du LISIC est I'un des trois partenaires
du projet ANR FabLight (La fabrique de I'éclairage dans les arts
visuels au temps des Lumiéeres, ANR-22-CE38-0009) dont I'objet
est d’affiner la compréhension de I'évolution conjointe des disposi-
tifs d’éclairage et de la pratique de la peinture et du dessin au
siécle des Lumiéres. Il conduit I'équipe a exploiter des outils de si-
mulation d’éclairage pour restituer numériquement quelles pou-
vaient étre les ambiances lumineuses dans les académies et les
ateliers d’artistes.

Dans ce contexte, nous sommes amenés a produire des recons-
tructions 3D de scéenes représentées dans des tableaux (Cf. Fi-
gure 1) afin de pouvoir investiguer des hypothéses en lien avec le
traitement de I'éclairage par les artistes [1]. Ces reconstructions
reposent sur un ensemble de taches essentiellement manuelles :

e analyse humaine du tableau visant a comprendre les
constituants de la scene et leur agencement dans I'es-
pace ;

e modélisation 3D manuelle des différents éléments du ta-
bleau ;

Figure 1 : L'invention
du dessin (1791), Jo-
seph-Benoit Suvée

e reconstruction de la scéne du tableau a partir des différents modéles 3D pro-

duits lors de I'étape précédente ;
e exploration du modele 3D ;
e simulation d’éclairage.

Le sujet de Master recherche propose ici a pour but d’explorer les possibilités of-
fertes par les outils d’intelligence artificielle dans le cadre de ces différentes taches.
Nous n’avons pas la volonté de proposer une chaine automatisé qui remplace le pro-
cessus classique, mais plutot d’explorer les investigations inédites pour intelligence

artificielle.

Dans le cadre du sujet de recherche, nous étudierons 3 approches :

1. Image-to-text : Le but ici est de faire un état de I'art des méthodes fournis-
sant une description textuelle a partir d’'une image. En particulier, nous sou-



haitons évaluer la capacité de modeles préexistants, principalement entrainés
sur des images naturelles, a décrire correctement des peintures et dessins.

2. Image-to-image : De nombreux outils de génération d'images utilisent non
seulement un prompt textuel, mais également une image d’illustration. Dans
cette approches, nous voulons identifier quels modéles et pipelines sont suffi-
samment robustes pour servir d’outils d’investigation.

3. Image-to-3D : La piste privilégiée dans ce stage de master est I'investigation
des méthodes « single image to 3D » dans le cadre des arts visuels. Le but
de ces modéles est de proposer une restitution 3D de la scéne présentée par
une image unique (Cf. Figure 2). Ce domaine tres actif propose régulierement
de nouveaux modéles [2, 3, 4 et 5] .

Figure 2 : Wonder3D: Single Image to 3D
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Sur I'approche image-to-3D, il faudra proposer une méthodologie d’évaluation
des modeles de I'état de I'art comprenant, de maniere, non exclusive : les
contraintes sur I'entrée image (mono sujet, fond uni, etc.), le format de mo-
dele 3D (maillage, nuage de points, NERf, etc.), une métrique d’évaluation de
la qualité du résultat produit.

Prérequis et environnement technique

Prérequis : Intelligence humaine concrete, intelligence artificielle, modéles généra-
tifs, intérét pour les arts visuels, comfyUl.

Environnement technique : comfyUl (www.comfy.org/)
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e Rémi Cozot : remi.cozot@univ-littoral.fr
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